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Mis datos personales
Mo Name-

Doy

Uive corn:

e dibuje-




Pictogramas:

Recortar, pegar, plegar, punzar.

Encerrar, marcar, completar, dibujar, pintar, trazar, repasar.

Jugar a leer, jugar a escribir.

'1 3 | Contar, agregar, clasificar, ordenar, comparar.
'@ 00 000
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i?\‘ Elige una de las figuras y rellénala con papel picado.

SO/




\ Observay pinta el queso que se encuentraen laimagen.




Rellena con papel picado el perro que esta arriba de la mesa y
{ 4 pinta el perro que esta debajo de ella.



Dibuja pelotas rojas en la repisa de arriba y pelotas verdes
en la repisa de abajo.



% Encierra en un O la mascota que se encuentra cerca del arbol.

N
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Dibuja una manzana cerca de la nifia y un lapiz lejos de ella.

N
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Observa los cuerpos geométricos. Luego, iinelos con los elementos
\ que tienen forma similar en la escena.

12



Qg Busca en una revista objetos que se parezcan a estas figuras
Q;\/ geomeétricas. Luego, pégalas donde corresponda.
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\ Dibuja tu cuerpo utilizando las siguientes figuras geométricas.

M



Une los elementos que deben ir en el estuche.

N
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Recorta elementos que encuentres en la cocina y en el patio. Luego,
pégalos donde corresponda.

o
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N /
4 N
- /
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Completa la tabla dibujando las figuras del color y forma
\ que correspondan.

[K;



Pinta el equipo de futbol segun corresponda.

N
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f Identifica el patrén en cada secuencia. Luego, complétalas.

19



Identifica los patrones de colores para cada bufanda.
\ Luego, completa las secuencias.

20



que corresponda. Dibuja las figuras y pintalas.

\/ Ayuda a la nifia a ordenar las figuras geométricas segun el patrén

21



N

Observa la secuencia. Luego, marca con una X el patron
que continva.

O
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i Marca el nimero 1 desde el @ hasta el @, siguiendo la direccion de
\ las flechas. Luego, responde: éCuantos gatos hay?
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Marca el nimero 2 desde el @ hasta el @, siguiendo la direccion de
las flechas. Luego, responde: éCuantos patos hay?

\f Repasa las lineas y juega a escribir el nimero 2.
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i Marca el numero 3 desde el @ hasta el @, siguiendo la direccion de
\ las flechas. Luego, responde: éCuantos perros hay?

\f Repasa las lineas y juega a escribir el numero 3.
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N

Pinta segun las instrucciones.

7

& 1 clemento
#% 2 clementos
‘ 3 elementos

\.
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\ Dibuja y pinta en la pecera la cantidad de peces que se indica.
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¢Cuantos dedos hay? Completa jugando a escribir en
¢ ©®®%® cada cuadro.
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Marca el numero 4 desde el @, siguiendo la flecha hasta el @ .
Luego, responde: éCuantos elefantes hay?
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f Marca el nimero 5 desde el @, siguiendo la flecha hasta los @.
\ Luego, responde: éCuantas ballenas hay?
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i Marca el nimero 6 desde el @ hasta el @ siguiendo las flechas.
\ Luego, responde: éCuantos caracoles hay?
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Observa la tabla y luego dibuja en la laguna tantos elementos como

\ correspondan.
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Observa la sala. Luego, completa la tabla pintando la cantidad de
recuadros que correspondan a cada elemento.
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34

4Pl3 Descubre cuantas figuras tiene cada carta y juega a escribir la
¢ eee®® cantidad en el recuadro correspondiente.



i Marca el niimero 7 desde el @ hasta el @ siguiendo el sentido de
\ las flechas. Luego, responde: ¢éCuantos pulpos hay?
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\f Repasa las lineas y juega a escribir el numero 7.
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f Marca el nimero 8 desde el @ hasta el @ siguiendo el sentido de las
\ flechas. Luego, responde: éCuantas cuncunas hay?
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ﬁ Marca el nimero 9 desde el @, siguiendo el sentido de las flechas
\ hasta el @. Luego, responde: éCuantas mariposas hay?

QAVYS AT o

\f Repasa las lineas y juega a escribir el numero Q.
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f Marca el numero O desde el @ hasta el @, siguiendo la direccion de
\ las flechas. Luego, responde: éCuantos animales hay?

LTS

\f Repasa las lineas y juega a escribir el nimero 0.
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i

3 Marca el numero 10 desde el @ hasta el @, siguiendo el sentido de

°e®°® las flechas. Luego, responde: éCuantas abejas hay?
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40

Une los peces siguiendo el orden de los numeros desde

7 el0al0.



Observa la ilustracion. Luego, pinta los recuadros segun la cantidad
R de elementos.

1



d . 3 Descubre cuantos puntos tiene cada ficha de domind y juega a

escribir el numero correspondiente.



.. Observa las paginas de este libro de cuentos. Luego, juega a
&~ escribir los numeros de paginas que faltan.



...« Juega a escribir en el camino los numeros que faltan para que el
s saltamontes llegue al nimero 10.

Y



Dibuja cuantos huevos se indican en cada canasta.
o 00 000
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he

Escucha lo que dice el nifio y luego dibuja mas lapices en el
§ portalapices de su compafiera.

Yo tengo 4 lapices y mi
companfera tiene mas
lapices que yo.

N




Z/@ Escucha lo que dice el nifio. Luego, dibuja menos naranjas en
S eléarbol.

Este arbol tiene menos
naranjas que el otro.

3



\(j ¢Qué hay menos, chinitas o cuncunas? Pinta tu respuesta.

8



\ Observa la tabla y completa dibujando segun corresponda.

19



Pinta manchas en las jirafas segun indica su numero. Luego,
\ responde: éQué jirafa tiene mas manchas®?
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VA

/

/@ Pinta la frutera que tiene 8 manzanas.

Pinta con color rojo el perro que tiene pocas manchas
y con color azul, el que tiene muchas.

o]
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N

Pinta |a cantidad de globos que se indica en cada caso.

H globos

5 globos

Y) globos




/ . 3 Juega a escribir la cantidad de bolitas de cada color que tiene el
© °®°°® nifio. Luego, representa la cantidad que tendra al juntarlas. Guiate
por el ejemplo.

2 3
POO9® 5




1 . 3 Escucha los problemas y luego, representa el total de galletas y
® ©9°*® soldados con que se quedan los nifios.

Tenia y me regalaron

bCuantas galletas
tengo ahora?

Tenia y me regalaron

6 Cuantos soldados
tengo ahora?
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/ . 3 Completa, representado las cantidades de revistas y lapices con que

¢ °e®*® se quedan finalmente los nifios.

Tenfa 3 revistas
y me regalaron 2.

Tenia 1 l4piz
y me regalaron 2.

bCuantas revistas
tengo ahora?

6Cuantos lapices
tengo ahora?
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/ . 3 Observa el modelo y luego juega a escribir la cantidad de lapices
¢ °®®*® con que se quedo cada nifio.

Tengo 3 lapices y me
prestaron 2. éCuéntos
lapices tengo ahora?

Tengo H l4pices

y me prestaron /.

$Cuantos lapices
tengo ahora?

Tengo 2 lapices

y me prestaron 3.

$Cuantos lapices
tengo ahora?



Va

Los siguientes nifios te daran pistas de su numero de lista en el

colegio. Descubre los numeros y juega a escribirlos.

-

N
Estoy después del O, soy el...
J
N
Estoy antes del 8, soy el...
N J
4 A
Estoy después del &, soy el...
J
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A . 3 Descubre cuantas manzanas tienen los arboles. Luego, dibuja la
¢ ®°%*® misma cantidad de manzanas, agrupadas de forma diferente.



M .3 Descubre cuantos chanchitos de greda hay en la repisa. Luego,
¢ °®%® dibuja la misma cantidad, agrupada de diferente forma.

29



60

Z/@ Marca con una X el estudiante que:

esta sentado
tiene un lapiz
su pelo es negro

no usa lentes



.

Busca los recortables de la pagina 63 y pega el conejo
que corresponde segun la informacion de la tabla.
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